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Ressource : Comment créer un Kahoot ? 
« Utiliser Kahoot pour des mini-évaluations formatives » 

Voici les étapes pour créer un compte et se familiariser avec l’évaluation formative en ligne à 
l’aide de l’outil internet Kahoot. J’utilise la version gratuite. La version payante offre par 
exemple une variété de format de question plus importante. 
 
1. Connectez-vous au site Internet  
Voici l’adresse : https://kahoot.com  
Crée un compte utilisateur en cliquant sur « Sign up » (en haut à droite indiqué par le cercle 
rouge). 
 

 
 
2. Vous voilà sur la page d’accueil de Kahoot. 
Vous avez plusieurs possibilités. Elles figurent dans l’encadré rouge. 

• « Discover » vous permet de trouver des questionnaires en libre-accès. 
• « Library » sont vos propres questionnaires. 
• « Reports » sont les statistiques des réponses des questionnaires remplis par les 

élèves (possibilité de les obtenir en format excel). 
• En haut à droite figure « Create » pour créer un nouveau questionnaire. 

 

  

https://kahoot.com/
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3. Création d’un nouveau questionnaire et format de la question 
Après avoir cliqué sur le bouton « Create », vous êtes redirigé sur la page de création de 
questions. L’interface de création de question ressemble à celui d’un programme de création 
de diapositive. Pour ajouter une question cliquez sur « Add question » (flèche rouge à 
gauche). Dans le cercle rouge à droite, vous pouvez modifier certains paramètres de votre 
question. 
 

• Le type de question : la version gratuite propose un choix multiple (4 possibilités) ou 
un vrai/faux. 

• Le temps laissé aux élèves pour répondre à la question (5 secondes à 4minnutes). 
• La répartition des points :  

o « Standard » donne des points aux bonnes réponses 
o « Double points » double le nombre de point pour les bonnes réponses. 
o « No points » ne compte pas les points pour la question afin de baisser l’enjeu 

de la question. 
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4. Création d’une question 
Au-delà de la rédaction de votre question (n°1) et vos réponses (n°2), vous pouvez ajouter 
une image ou une vidéo (n°3.) 
 

 
 
 
 
  

1. 

3. 

2. 
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5. Affichage final et gestion de l’ordre des questions 
Voilà un exemple de question. 
 Vous avez la possibilité de modifier l’ordre de vos questions en les glissant/déposant 

dans le menu à gauche (encadré rouge). 
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6. Terminer l’élaboration du questionnaire et visionner la forme finale 
Une fois votre questionnaire terminé, il reste deux étapes avant que les élèves puissent 
participer au quizz. 

a. Cliquez sur « Done » en haut à droite. 

 
b. Un message apparait. Vous pouvez choisir de : 

i. Tester le Kahoot 
ii. Jouer tout de suite 

iii. Partager le quizz avec d’autres personnes (les élèves par exemple) 
 

 
  



MSNUM - P2021  Katz Léo 

 6 

7. Tester la forme finale du questionnaire 
a. Cliquez sur « Test this Kahoot » → un code s’affiche (cercle rouge). 
b. rentrez le code dans l’aplpication Kahoot sur votre téléphone ou sur le site 
https://create.kahoot.it/  

 
 
 
 
8. Choix de la passation du questionnaire 
a. Si vous cliquez sur « Play now » → une bannière s’affiche et vous offre différente manière 
de passer de quizz. 

1. En tant qu’enseignant en classe ou à distance. 
2. En donnant en devoir ou en révision à la maison 
3. En jouant seul et se comparant à d’autre personne qui auraient déjà répondu au 
quizz. 

 
9. Passation du quizz en classe sous forme de mini-évaluation formative 

1. 2. 

3. 

https://create.kahoot.it/preview/f0a9dc88-eb1b-45b5-a0c1-c39714e6a363
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• Vous avez la possibilité de faire jouer les élèves individuellement ou ne groupe. Ici le 
but étant de faire un mini-évaluation formative, les élèves jouent individuellement afin 
d’obtenir des résultats personnalisés (cercle rouge). 

• Cela va vous rediriger vers une nouvelle page et générer un code. 
 

 
  



MSNUM - P2021  Katz Léo 

 8 

10. Connection et identification des élèves puis passation du quizz en classe 
• À ce moment-là, les élèves ont deux tâches : 

o Sur ordinateurs : se connecter au site https://kahoot.it/ (attention .it et non 
.com !) 

o Sur smartphone ou tablette : télécharger et se rendre sur l’application 
Kahoot. 

o S’identifier par leur prénom et recopier le code pour accéder au 
questionnaire. 

 
• Ci-dessous, un exemple d’une identification avec mon smartphone en utilisant le 

pseudo Katz MSNUM. 
• Dès que tous les élèves sont connectés, vous pouvez commencer la partie ! 

  

https://kahoot.it/
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11. Forme finale et passation du questionnaire (à l’écran en classe) 
• Ci-dessous, un exemple d’une question d’un Kahoot en histoire sur le mythe de la 

fondation de Rome. 
o En haut, la question 
o Dans le rond violet à gauche, les secondes défilent 
o En bas de l’image, les 4 choix de réponses. 
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12. Forme finale et passation du questionnaire (sur la tablette des élèves) 
• Ci-dessous, les 4 possibilités offertes aux élèves pour répondre à la question (Cf. 

point 11). 

 
• Ci-dessous, le feedback immédiat sur la tablette des élèves suite à leur réponse. 
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• Ci-dessous, le classement général affiché sur l’écran de la classe après chaque 
question et réponse des élèves. 

 
 

• Ci-dessous, le classement général final affiché sur l’écran de la classe et sur le 
smartphone (ou la tablette) de l’élève à la fin du quizz. 

 


